	TUTTE LE DISCIPLINE: Scuola Primaria e Secondaria di Primo Grado

	Nucleo concettuale: CITTADINANZA DIGITALE 

	OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENO ESSENZIALI IN FORMA OPERATIVA

	
	Conoscenze
	Abilità
	Competenze

	CLASSE  1^ Scuola Primaria 
	· Le parti principali del computer e le sue funzioni.
· La funzione di alcuni strumenti tecnologici e il loro impiego in determinate attività didattiche (LIM, videoproiettore, tablet, stampante…).
· Le procedure di accensione/spegnimento del computer e altri strumenti tecnologici.
· Le funzioni di base di programmi di grafica, di giochi didattici e di videoscrittura.
	· Riconoscere e spiegare le funzioni principali del computer e di alcuni strumenti tecnologici ad uso didattico.
· Individuare le nozioni primarie di programmi di grafica, di giochi didattici, di videoscrittura per svolgere determinate attività e acquisire informazioni.
	· Riconosce gli elementi basilari che compongono un computer e le relazioni essenziali fra di essi. 
· Utilizza le più comuni tecnologie dell'informazione e della comunicazione per svolgere semplici compiti e acquisire informazioni con il supporto dell’insegnante. 

	AMBIENTE DI
APPRENDIMENTO
	Approccio collaborativo (cooperative learning, problem solving, peer to peer, tutoring…). Sviluppo del pensiero computazionale con giochi e programmi on line. Lezioni interattive con l'utilizzo della LIM o altri supporti multimediali. Approccio all’utilizzo di device diversi (fissi, portatili, tablet, LIM…) in aula, nei laboratori informatici e nelle aule dedicate.
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