COMPETENZA CHIAVE: Competenza digitale

Dalle Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 22 maggio 2018
La competenza digitale presuppone ’interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con dimestichezza e spirito critico e responsabile
per apprendere, lavorare e partecipare alla societa. Essa comprende Palfabetizzazione informatica e digitale, l]a comunicazione e la
collaborazione, I’alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la programmazione), la sicurezza (compreso
Pessere a proprio agio nel mondo digitale e possedere competenze relative alla cyber sicurezza), le questioni legate alla proprieta
intellettuale, la risoluzione di problemi e il pensiero critico.

Dal DigComp 2.2. (ultima versione 2022)
COMPETENZE:
Alfabetizzazione su informazioni e dati (AREA 1)
Comunicazione e collaborazione (AREA 2)
Creazione di contenuti digitali (AREA 3)
Protezione (AREA 4)
Risolvere problemi (AREA 5)

APPROCCIO INTEGRATO STEM (allegato Linee guida STEM — DM 184/2023)

COMPETENZE POTENZIATE

* Critical thinking (pensiero critico): la capacita di analizzare informazioni, risolvere problemi e prendere decisioni basate su evidenze.
* Communication (Comunicazione) : Iabilita di esprimere idee, condividere informazioni e interagire efficacemente con gli altri.

* Collaboration (Collaborazione): la capacita di lavorare in gruppo, condividere responsabilita e raggiungere obiettivi comuni.

* Creativity (Creativita): la capacita di generare nuove idee, trovare soluzioni originali e affrontare le sfide in modo innovativo.

PROFILO DELLO STUDENTE
COMPETENZE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

*  Utilizzare con consapevolezza e responsabilita le tecnologie digitali per ricercare, produrre ed elaborare dati e informazioni.
* Interagire con gli altri sapendo scegliere i mezzi di comunicazione digitali adeguati a un determinato contesto.



OBIETTIVI GENERALI DEL PROCESSO FORMATIVO

AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA
Ricercare informazioni di base in ambienti digitali sicuri: effettuare semplici ricerche
guidate per trovare dati, informazioni e contenuti pertinenti a compiti scolastici, utilizzando
motori di ricerca adatti all’eta e ad ambienti digitali controllati
Comunicare online in modo rispettoso e consapevole: interagire con gli altri in ambienti
digitali (es. piattaforme didattiche, chat guidate) in modo adeguato, rispettando le regole di
netiquette e riconoscendo l'importanza di un comportamento responsabile online.
Accedere e navigare in contenuti digitali semplici: accedere a dati, informazioni e
contenuti digitali (testi, immagini, video) forniti dall'insegnante e navigare al loro interno
utilizzando comandi di base.
Riconoscere segnali di possibili notizie false: identificare alcuni segnali elementari che
possono indicare una notizia non vera (es. titoli sensazionalistici, fonti sconosciute),
sviluppando un primo senso critico verso le informazioni online.
Condividere informazioni in modo responsabile in contesti protetti: condividere dati e
informazioni (es. risultati di ricerche, lavori scolastici) in ambienti digitali protetti (es.
piattaforme scolastiche) con consapevolezza delle implicazioni.
Collaborare per produrre semplici contenuti digitali: utilizzare strumenti digitali di base
(es. editor di testo, programmi di presentazione semplici) per produtre e condividere

contenuti digitali utili per lavori di gruppo, imparando a collaborare online.

Scuola Primaria
Dall’all. A modello di certificazione sc. Primaria — DM 14/2024

Utilizzare con responsabilita le tecnologie digitali in contesti comunicativi concreti per ricercare

informazioni e per interagire con altre persone, come supporto alla creativita e alla soluzione di

problemi semplici.

Dalle Linee guida per I'insegnamento dell’educazione civica (allegato DM 183/2024)
Traguardi per lo sviluppo delle competenze n. 10 —n. 11 —n. 12:

AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO
Selezionare strumenti digitali appropriati per la comunicazione: identificare e scegliere
le tecnologie digitali piu adatte per comunicare efficacemente con compagni, amici e familiari
in diversi contesti.

Valutare la sicurezza e 1'affidabilita di siti web: analizzare e valutare criticamente siti
web, classificandoli in base a criteri di sicurezza dei dati e affidabilita delle informazioni
contenute.

Utilizzare strategie avanzate di ricerca online: utilizzare le funzioni avanzate di motori di
ricerca (es. filtri per frase esatta, lingua, regione, data) per trovare risultati piu pertinenti ed
efficienti.

Collaborare efficacemente online: lavorare in gruppo utilizzando diverse tecnologie
digitali, condividendo ruoli, ascoltando attivamente e contribuendo alla realizzazione di
progetti comuni online.

Identificare e affrontare problemi nelle interazioni sui social media: riconoscetre
situazioni problematiche (es. cyberbullismo, fake news, hate speech) nelle interazioni sui
social media e di segnalarle in modo approptiato, adottando comportamenti responsabili e
sicuri.

Produrte e rielaborare contenuti digitali in modo cteativo e responsabile: creare e
rielaborare contenuti digitali (testi, immagini, audio, video) utilizzando diversi strumenti e
formati, rispettando il diritto d'autore e le norme di utilizzo responsabile.

Comprendere i principi fondamentali della sicurezza online e della protezione dei
dati personali: comprendere i concetti base della sicurezza online, riconoscendo i rischi e

adottando misure per proteggere i propri dati personali e la propria privacy.

Scuola Secondaria di Primo Grado
Dall’all. B modello di certificazione sc. Secondaria — DM 14/2024

Utilizzare con consapevolezza e responsabilita le tecnologie digitali per ricercare, produrre ed

elaborare dati e informazioni, per interagire con le altre persone, come supporto alla creativita e

alla soluzione di problemi.

Sviluppare la capacita di accedere alle informazioni, alle fonti, ai contenuti digitali, in modo critico, responsabile e consapevole.
Interagire con gli altri attraverso le tecnologie digitali consentite, individuando forme di comunicazione adeguate ai diversi contesti di relazione, adottando e rispettando le regole comportamentali

proprie di ciascun contesto comunicativo.

Gestire l'identita digitale e i dati della rete, salvaguardando la propria e altrui sicurezza negli ambienti digitali, evitando minacce per la salute e il benessere fisico e psicologico di sé e degli altri.



Dalle Nuove Indicazioni 2025 Scuola

dell’infanzia e Primo ciclo di istruzione

OBIETTIVI SPECIFICI
SCUOLA DELL'INFANZIA

Immaginz, suoni, colori

* Esplorare i primi alfabeti artistici,
grafico-pittorici, plastici, musicali e
audiovisivi.

I discorsi e le parole

* Incontrare e sperimentare le prime
forme di linguaggio scritto.

La conoscenza del mondo

* Individuare la posizione delle persone e
degli oggetti nello spazio, imparando ad
utilizzare categotie come sopra/sotto,
avanti/dietro, destra/sinistra,
lontano/vicino, dentro/fuorti, ecc.

Dalle Linee guida per 'insegnamento dell’educazione civica (allegato DM 183/2024)

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
AL TERMINE DELILA SCUOLA
PRIMARIA

Ricercare in rete semplici informazioni,
distinguendo dati veri e falsi.

Utilizzare le tecnologie per elaborare
semplici

prodotti digitali.

Riconoscere semplici fonti di informazioni
digitali.

Interagire con strumenti di comunicazione
digitale, quali tablet e computer.
Conoscere e applicare semplici regole per
Putilizzo corretto di strumenti di
comunicazione digitale, quali tablet e
computer.

Conoscere e applicare le principali regole di
partecipazione alle classi virtuali e alle
piattaforme didattiche.

Conoscere il significato di identita e di
informazioni personali in semplici contesti
digitali di uso quotidiano.

Conoscere i rischi connessi con l'utilizzo
degli strumenti digitali in termini di
sicurezza personale.

Conoscere semplici modalita per evitare
rischi per la salute e minacce al benessere
psico-fisico quando si utilizzano le
tecnologie digitali. Riconoscere, evitare e
contrastare le varie forme di bullismo e
cyberbullismo.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
AL TERMINE DELLA SCUOLA
SECONDARIA

Ricercare, analizzare e valutare dati, informazioni e
contenuti digitali, riconoscendone I'attendibilita e
l’autorevolezza.
Utilizzare le tecnologie per integrare e rielaborare
contenuti digitali in modo personale.
Individuare le fonti di provenienza, le modalita e
gli strumenti di diffusione delle notizie nei media
digitali.
Interagire con le principali tecnologie digitali,
adattando la comunicazione allo specifico
contesto.
Conoscere e applicare le regole di corretto utilizzo
degli strumenti di comunicazione digitale, quali
tablet e computer.
Utilizzate classi virtuali, forum di discussione a
scopo di studio, di ricerca, rispettando le regole
della riservatezza, della netiquette e del diritto
d’autore.
Creare e gestire la propria identita digitale
controllando la circolazione dei propri dati
personali attraverso diverse forme di protezione
dei dispositivi e della privacy.
Valutare con attenzione cio che di sé si consegna
agli altri in rete, rispettando le identita, 1 dati e la
reputazione altrui.
Conoscere ed evitare 1 rischi per la salute e le
minacce derivanti dall’uso di tecnologie digitali:
dipendenze connesse alla rete e al gaming,
bullismo e cyberbullismo, atti di violenza on line,
comunicazione ostile, diffusione di fake news e
notizie incontrollate.



Nucleo concettuale: CITTADINANZA DIGITALE

OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENO ESSENZIALI IN FORMA OPERATIVA

Conoscenze

% Le parti principali del computer e le sue
funzioni.

% La funzione di alcuni strumenti
tecnologici e il loro impiego in
determinate attivita didattiche (LIM,
videoproiettore, tablet, stampante...).

% Le procedure di
accensione/spegnimento del computer
e altri strumenti tecnologici.

% Le funzioni di base di programmi di

grafica, di giochi didattici e di

CLASSE 12 Scuola Primaria

videoscrittura.

Abilita

v Riconoscere e spiegare le funzioni
pieg
principali del computer e di alcuni
strumenti tecnologici ad uso didattico.
v Individuare le nozioni primarie di
p
programmi di grafica, di giochi didattici,
di videoscrittura per svolgere determinate

attivita e acquisire informazioni.

Competenze

* Riconosce gli elementi basilari che
compongono un computer e le relazioni
essenziali fra di essi.

* Utilizza le pit comuni tecnologie
dell'informazione e della comunicazione per
svolgere semplici compiti e acquisire

informazioni con il supporto dell'insegnante.

AMBIENTE DI Approccio collaborativo (cooperative learning, problem solving, peer to peer, tutoring...). Sviluppo del pensiero computazionale
APPRENDIMENTO con giochi e programmi on line. Lezioni interattive con l'utilizzo della LIM o altri supporti multimediali. Approccio all’utilizzo di
device diversi (fissi, portatili, tablet, LIM...) in aula, nei laboratori informatici e nelle aule dedicate.



OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENO ESSENZIALI IN FORMA OPERATIVA

Conoscenze Abilita Competenze

CLASSI 27~ Scuola Primaria

AMBIENTE DI
APPRENDIMENTO



