	IMMAGINI SUONI E COLORI – I DISCORSI E LE PAROLE – LA CONOSCENZA DEL MONDO: 
Scuola dell’Infanzia

	Nucleo concettuale: CITTADINANZA DIGITALE 

	OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENO ESSENZIALI IN FORMA OPERATIVA

	
	Conoscenze
	Abilità
	Competenze

	  TRE/QUATTRO ANNI
	· I principali strumenti digitali presenti a scuola.
· Le prime regole di utilizzo degli strumenti tecnologici con la guida dell’insegnante. 
	· Familiarizzare con gli strumenti digitali presenti a scuola.
· Comprendere semplici regole di utilizzo degli strumenti digitali
· Utilizzare strumenti digitali con l'aiuto dell'insegnante, comprendendo semplici regole di utilizzo.
	· Si avvicina agli strumenti digitali con curiosità e inizia a utilizzarli in modo guidato, comprendendone le regole di utilizzo.

	AMBIENTE DI
APPRENDIMENTO
	Il gruppo di insegnanti, in base al livello di maturazione dei bambini, stabilirà in itinere le attività e le modalità di approccio alle tecnologie digitali.





	OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENO ESSENZIALI IN FORMA OPERATIVA

	
	Conoscenze
	Abilità
	Competenze

	[bookmark: _GoBack]CINQUE ANNI
	· Le parti principali di un computer: tastiera, mouse, monitor.
· I giochi e gli esercizi interattivi di tipo linguistico, logico, matematico e grafico.
· L’osservazione di immagini e video colorati, semplici e coinvolgenti che stimolano curiosità e creatività (animali, oggetti di uso quotidiano, personaggi di fiabe, temi legati alla natura, alle stagioni, ecc.).
	· Riconoscere gli elementi basilari che compongono un computer e le relazioni essenziali fra di essi (tastiera, mouse, monitor stampante).
· Utilizzare correttamente sulla tastiera i tasti delle frecce direzionali, dello spazio, dell'invio.
· Riconoscere e utilizzare sulla tastiera le lettere per scrivere il proprio nome.
· Eseguire giochi ed esercizi di tipo logico, linguistico, matematico e topologico al computer, su tablet o alla LIM, con la guida dell'insegnante.
· Seguire immagini e video presentati dall'insegnante.
	· Utilizza le nuove tecnologie, con la guida e il supporto costante dell'insegnante, per giocare, svolgere compiti e acquisire informazioni.

	AMBIENTE DI
APPRENDIMENTO
	Il gruppo di insegnanti, in base al livello di maturazione dei bambini, stabilirà in itinere le attività e le modalità di approccio alle tecnologie digitali.




