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	Competenza chiave europea: COMPETENZA DIGITALE[footnoteRef:1] [1:  Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 22 maggio 2018 relativa alle competenze chiave per l’apprendimento permanente] 


	Nucleo tematico: VEDERE E OSSERVARE

	
	Conoscenze
	Abilità[footnoteRef:2] [2:  Indicazioni nazionali per il curricolo della scuola dell’infanzia e del primo ciclo d’istruzione – settembre 2012] 

	Competenze

	CLASSE 1°
	
· I vari materiali e le loro proprietà


· Le parti principali del computer



· Il software di scrittura


	
· Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni

· Riconoscere le parti più semplici di un computer (monitor, mouse, tastiera) e selezionare con il mouse i segni, i simboli e i comandi necessari

	
· Coglie le caratteristiche principali dei vari materiali attraverso i cinque sensi

· Riconosce le parti più semplici di un computer e usa correttamente il mouse nel software didattico

· Utilizza la tastiera per scrivere un breve testo

	CLASSE 2a
	
· I vari materiali e le loro proprietà





· I software di scrittura e disegno




· Le tabelle e le mappe
	
· Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni




· Leggere e ricavare informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di montaggio



· Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni
	
· Osserva, descrive, manipola e riproduce graficamente oggetti per rilevare le loro caratteristiche relative a forma, materiale, dimensioni e funzioni

· Legge e reperisce informazioni da un testo di istruzioni o da un tutorial digitale sull’uso dei software di scrittura e disegno

· Completa tabelle e/o mappe per descrivere i dati dell’osservazione di oggetti e/o procedure


	CLASSE 3a
	
· I vari materiali e le loro proprietà



· La misura



· I software di presentazione




· Le tabelle e le mappe
	
· Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni


· Eseguire semplici misurazioni e rilievi fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione

· Leggere e ricavare informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di montaggio



· Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni

	
· Identifica i materiali più comuni, il
loro impiego e la loro storia (es.
carta, lana e legno)

· Esegue semplici rilievi sull’ambiente
scolastico o sulla propria abitazione
(disegni, schizzi, mappe rudimentali)

· Legge e reperisce informazioni da un testo di istruzioni o da un tutorial digitale sull’uso dei software di presentazione

· Crea tabelle e/o mappe per descrivere i dati dell’osservazione di oggetti e/o procedure con l’uso di software di presentazione


	CLASSE 4a
	
· La misura



· Le istruzioni



· Il disegno tecnico


· Il software per i fogli di calcolo (tabelle e grafici)

· Le tabelle e i grafici
	
· Eseguire semplici misurazioni e rilievi fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione

· Leggere e ricavare informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di montaggio


· Impiegare alcune regole del disegno tecnico per rappresentare semplici oggetti

· Riconoscere e documentare le funzioni principali di una nuova applicazione informatica

· Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi

	
· Misura ed effettua rilievi fotografici di un ambiente conosciuto


· Legge informazioni sul montaggio di oggetti su libretto di istruzione o su tutorial multimediali

· Usa riga e squadra per rappresentare semplici oggetti

· Conosce e descrive l’applicazione informatica per gestire una tabella


· Raccoglie i dati delle osservazioni in tabelle e grafici realizzati con il software per i fogli di calcolo


	CLASSE 5a
	
· La navigazione in rete



· La sicurezza in rete
	
· Riconoscere e documentare le funzioni principali di una nuova applicazione informatica

· Riconoscere le principali regole di sicurezza e della netiquette nella navigazione in rete
	
· Descrive e utilizza l’applicazione informatica per navigare in rete


· Conosce le principali regole di sicurezza e della netiquette nella navigazione in rete 





	Nucleo tematico: PREVEDERE E IMMAGINARE

	
	Conoscenze
	Abilità[footnoteRef:3] [3:  Indicazioni nazionali per il curricolo della scuola dell’infanzia e del primo ciclo d’istruzione – settembre 2012] 

	Competenze

	CLASSE 1°
	
· Il peso e la misura
	
· Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’ambiente scolastico
	
· Effettua stime approssimative su peso (più pesante-meno pesante) e dimensioni degli oggetti di uso comune (più grande-meno grande…)

	CLASSE 2a
	
· Il peso e la misura


· La pianificazione di un progetto
	
· Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’ambiente scolastico

· Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari

	
· Effettua stime e verifiche di pesi o misure di oggetti di uso quotidiano

· Progetta la fabbricazione di un semplice oggetto (avvio al coding)

	CLASSE 3a
	
· Il peso e la misura



· La pianificazione di un progetto 




· La raccolta differenziata
	
· Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’ambiente scolastico


· Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari


· Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe

	
· Effettua stime approssimative su dimensioni peso e capacità di alcuni oggetti

· Progetta la fabbricazione di un semplice oggetto con elencazione di strumenti e materiali necessari
· anche di riciclo (avvio al coding)

· Prevede le conseguenze di comportamenti o decisioni in ambito scolastico o personale
· (raccolta differenziata del materiale e riutilizzo o riciclo)


	CLASSE 4a
	
· Il peso e la misura



· La pianificazione di un progetto 




· Il risparmio energetico
	
· Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’ambiente scolastico


· Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari


· Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe

	
· Effettua stime approssimative su dimensioni peso e capacità di alcuni oggetti

· Progetta la fabbricazione di un semplice oggetto con elencazione di strumenti e materiali necessari
· anche di riciclo (avvio al coding)

· Prevede le conseguenze di comportamenti o decisioni in ambito scolastico o personale
· (il risparmio energetico)


	CLASSE 5a
	
· Gli utensili


· La navigazione in rete



· Il rischio elettrico
	
· Riconoscere i difetti di un oggetto e immaginarne possibili miglioramenti

· Organizzare una gita o una visita ad un museo usando internet per reperire notizie e informazioni

· Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe

	
· Coglie i difetti di un utensile e ne ipotizza possibili miglioramenti

· Organizza un’uscita, reale o virtuale, reperendo notizie e informazioni anche dalla rete

· Conosce i comportamenti corretti per la prevenzione di alcuni rischi fisici nell’uso di apparecchiature elettriche ed elettroniche





	Nucleo tematico: INTERVENIRE E TRASFORMARE

	
	Conoscenze
	Abilità[footnoteRef:4] [4:  Indicazioni nazionali per il curricolo della scuola dell’infanzia e del primo ciclo d’istruzione – settembre 2012] 

	Competenze

	CLASSE 1°
	
· I vari materiali che compongono gli oggetti


· La manipolazione dei materiali



· La realizzazione di un progetto

	
· Smontare semplici oggetti e meccanismi, apparecchiature obsolete o altri dispositivi comuni

· Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico

· Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni
	
· Smonta semplici oggetti (giocattoli, penne, scatole...) e ne descrive le varie parti

· Decora e/o ripara copertine, etichette, corredo scolastico, cartelloni 

· Progetta e realizza manufatti utilizzando materiale di recupero e non


	CLASSE 2a
	
· I vari materiali che compongono gli oggetti


· La manipolazione dei materiali



· La realizzazione di un progetto

	
· Smontare semplici oggetti e meccanismi, apparecchiature obsolete o altri dispositivi comuni

· Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico

· Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni
	
· Smonta semplici oggetti (giocattoli, penne, scatole...) e ne descrive le varie parti

· Decora e/o ripara copertine, etichette, corredo scolastico, cartelloni 

· Progetta e realizza manufatti utilizzando materiale di recupero e non


	CLASSE 3a
	
· I vari materiali che compongono gli oggetti


· La manipolazione dei materiali



· La realizzazione di un progetto



· Gli alimenti
	
· Smontare semplici oggetti e meccanismi, apparecchiature obsolete o altri dispositivi comuni

· Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico

· Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni

· Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione degli alimenti

	
· Smonta semplici oggetti e ne descrive le varie parti


· Decora e/o ripara copertine, etichette, corredo scolastico, cartelloni 

· Progetta e realizza manufatti utilizzando materiale di recupero e non

· Usa software di presentazione per esporre la procedura di preparazione di semplici alimenti

	CLASSE 4a
	
· I programmi di utilità
	
· Cercare, selezionare, scaricare e installare sul computer un comune programma di utilità
	
· Seleziona e utilizza sul computer un comune programma di utilità

	CLASSE 5a
	
· I programmi di utilità
	
· Cercare, selezionare, scaricare e installare sul computer un comune programma di utilità
	
· Cerca in rete un comune programma di utilità da scaricare sul computer o da utilizzare online nella salvaguardia dei propri dati (sicurezza in rete)
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