	MATEMATICA

	Competenza chiave europea: COMPETENZA MATEMATICA IN SCIENZE, TECNOLOGIA E INGEGNERIA

	Nucleo tematico: NUMERI

	
	Conoscenze
	Abilità
	Competenze

	CLASSE 1°
	· I numeri naturali fino al 20 nei loro aspetti cardinali e ordinali
· Operazioni di addizione e sottrazione fra numeri naturali

	ABILITA’
· Collegare la sequenza numerica con l’attività manipolativa 
·  Conoscere la successione numerica progressiva e regressiva
·   Confrontare e ordinare i numeri sulla retta numerica
·   Usare correttamente le espressioni “precedente” e  “successivo” 
·  Confrontare i numeri usando i simboli > < = 
·  Raggruppa utilizzando materiale strutturato e non 
·  Eseguire cambi in basi diverse 
·  Raggruppare in base dieci (la decina) 
·  Conoscere l’operazione dell’addizione e della sottrazione
·   Eseguire addizioni e sottrazioni con l’ausilio di opportune concretizzazioni entro il 20 (regoli, linea dei numeri ecc.) 

	
· Riconosce il significato dei numeri e i modi per rappresentarli
· Riconosce il valore posizionale delle cifre
· Riconosce il significato delle operazioni 
· Calcola mentalmente e per iscritto entro il 20
· Risolve semplici problemi nell’ambito della propria esperienza


	CLASSE 2a
	
· Lettura e scrittura di numeri, sia in cifre che a parole, fino a 999
· Composizione e scomposizione di numeri
· Raggruppamenti con materiale strutturato in base dieci e non
· Addizioni e sottrazioni con il cambio
· La moltiplicazione come schieramento
· La moltiplicazione come raggruppamento
· La moltiplicazione come addizione ripetuta
· La moltiplicazione come prodotto cartesiano
· La tavola pitagorica
· La divisione come ripartizione
· La divisione come raggruppamento


	
· Leggere e scrivere numeri naturali entro il 999
· Confrontare e ordinare i numeri
· Utilizzare i segni <= >
· Operare raggruppamenti in base diverse dalla base dieci
· Riconoscere il valore di ogni cifra nei numeri in base dieci e non
· Rilevare alcune proprietà dell’addizione e della sottrazione
· Eseguire addizioni e sottrazioni entro il 999con uno o più
· cambi
· Risolvere problemi con l’uso di addizioni e di sottrazioni
· Comprendere il significato della moltiplicazione
· Eseguire moltiplicazioni in colonna con il moltiplicatore a una cifra
· Acquisire il concetto di divisione e usarne il simbolo
· Eseguire divisioni in riga
· Esplorare e risolvere problemi che richiedono l’uso delle
· quattro operazioni
· Calcolare il doppio, la metà, il triplo, il terzo


	
· Riconosce il valore posizionale delle cifre
· Esegue le addizioni
· Esegue le sottrazioni
· Esegue le moltiplicazioni
· Rappresenta la divisione come ripartizione e raggruppamento
· Risolve semplici problemi nell’ambito della propria esperienza



	CLASSE 3a
	
· I numeri interi.
· I numeri decimali.
· Le quattro operazioni in riga e in colonna.
· Le proprietà delle operazioni
· Moltiplicazioni e divisioni per 10, 100, 1000
· Le frazioni.

	
· Leggere, scrivere, confrontare, ordinare, i numeri naturali almeno entro il 1000.
· Comprendere il valore posizionale delle cifre in numeri interi e decimali.
· Eseguire le quattro operazioni in colonna.
· Utilizzare le proprietà delle operazioni per il calcolo mentale.
· Conoscere la scrittura matematica delle frazioni.
· Riconoscere, rappresentare e definire le frazioni.

	
· Legge, scrive e rappresenta i numeri naturali fino al 1000 comprendendone il valore posizionale delle cifre.
· Esegue le quattro operazioni in riga e in colonna e le utilizza anche nella risoluzione dei problemi.
· Applica le proprietà delle operazioni nel calcolo mentale.
· Riconosce e rappresenta una frazione.


	CLASSE 4a
	· I numeri naturali entro le centinaia di migliaia
· Le proprietà delle quattro operazioni
Moltiplicazioni per 10, 100, 1000
· Le moltiplicazioni con due cifre al secondo fattore
· Multipli e divisori
· Frazioni proprie, improprie, apparenti, complementari,
· equivalenti e decimali
· I numeri decimali
· Il valore posizionale dei numeri naturali e decimali
· Le divisioni con due cifre al divisore
· Sistemi monetari e cambi
	· Comprendere il valore posizionale delle cifre nei numeri 
· naturali e decimali
· Comprendere il significato e l’
· uso dello zero e della virgola
· Consolidare l’utilizzo delle quattro operazioni e delle
· rispettive prove e proprietà.
· Eseguire calcoli mentali applicando le proprietà
· delle operazioni
· Calcolare i multipli e il divisore di un numero
· Eseguire le quattro operazioni con i numeri decimali
· Comprendere e operare con le frazioni
· Riconoscere le frazioni decimali e scriverle sotto forma
	· Utilizza con sicurezza le quattro operazioni e le
· relative proprietà
· Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e
· mentale con i numeri naturali
· Riconosce e opera con frazioni e numeri decimali
· Effettua cambi con l’Euro
· Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici. 
· Individua il procedimento e usa varie strategie per la risoluzione dei problemi

	CLASSE 5a
	
· Numeri naturali e decimali. 
· Le quattro operazioni.
· Le frazioni. 
· I numeri relativi. 
· Le potenze 

	
· Riconoscere valore posizionale delle cifre.
· Eseguire operazioni in riga, in colonna, a mente.
· Rappresentare, confrontare, ordinare frazioni.
· Trasformare frazioni decimali in numeri decimali e viceversa. 
· Ordinare e numerare con frazioni e decimali.
· Esegui l'operazione entro l'ordine delle migliaia e dei decimali fino ai millesimi.
·  Risolvere semplici espressioni. 
· Calcolare la potenza di un numero. 
· Operare con multipli e divisori.
	
· Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali. 
· Valuta l'opportunità di ricorrere a una calcolatrice
·  Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione…)
· Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici. 
· Riesce a risolvere problemi nello specifico ambito di contenuto mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo sia sui risultati. 
· Descrive il procedimento seguito
· Riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria.

	Nucleo tematico: SPAZIO E FIGURE

	
	Conoscenze
	Abilità
	Competenze

	CLASSE 1°
	
· Orientamento nello spazio 
· Percorsi guidati e liberi
· Caratteristiche di figure piane e oggetti solidi

	
· Localizzare oggetti nello spazio in riferimento a se stesso e ad altri 
· Descrivere la posizione di oggetti per mezzo di relazioni spaziali (sopra, sotto, dx, sx ecc..) 
· Individuare la posizione di caselle e incroci sul piano quadrettato 
· Eseguire percorsi guidati e liberi
· Riconoscere e rappresentare linee aperte, chiuse, regioni
· Osservare, riconoscere e confrontare forme, dimensioni e spessore nei blocchi logici


	
· Descrive e rappresenta lo spazio 
· Riconosce e classifica le principali figure geometriche, piane e solide
· Risolve semplici problemi nell’ambito della propria esperienza


	CLASSE 2a
	
· Percorsi, mappe, labirinti
· Il piano cartesiano
· Alcune figure piane e solide
· Realizzazione di simmetrie assiali
· Le linee e loro classificazione
· Misurazioni di grandezze (lunghezze, capacità, peso) utilizzando unità di misura arbitrarie 
· Le figure geometriche piane e solide
· L’orologio



	· Localizzare oggetti nello spazio, prendendo comeriferimento se stessi, persone, cose
· Localizzare oggetti su un piano cartesiano utilizzando le coordinate cartesiane.
· Effettuare spostamenti lungo percorsi e descrivere percorsi fatti da altri
· Riconoscere e denominare figure geometriche piane e solide
· Individuare e rappresentare simmetrie
· Rappresentare linee rette, curve, aperte, chiuse
· Distinguere i confini, la regione interna e quella esterna
· Individuare grandezze misurabili in oggetti
· Compiere confronti diretti e indiretti in relazione alle grandezze individuate; ordinare grandezze
· 	Effettuare misure per conteggio con oggetti strumenti elementari 
· Misurare grandezze con l’utilizzo di unità arbitrarie e convenzionali.


	
· Individua e rappresenta figure geometriche piane e solide
· Confronta e ordina grandezze diverse
· Misura grandezze utilizzando unità arbitrarie
· Risolve semplici problemi nell’ambito della propria esperienza




	CLASSE 3a
	
· I poligoni e non poligoni
· Percorsi
· Le trasformazioni geometriche
· Rette, semirette e segmenti
· Misure arbitrarie e convenzionali

	
· Conoscere le principali figure geometriche.
· Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno
· Descrivere un percorso dando istruzioni
· Riconoscere simmetrie essenziali in figure date.
· Eseguire rotazioni di soggetti e figure.
· Disegnare rette verticali, orizzontali, rette parallele, incidenti, perpendicolari e saperle denominare correttamente
· Acquisire il concetto di perimetro e area.
· Effettuare misurazioni arbitrarie
· Utilizzare multipli e sottomultipli delle unità di misura.

	
· Riconosce, denomina e descrive figure geometriche.
· Disegna figure geometriche e costruisce modelli 
· Effettua misurazioni con unità arbitrarie e convenzionali


	CLASSE 4a
	· Gli angoli e la loro ampiezza
· Triangoli e quadrilateri
· Perimetro di poligoni
· Simmetrie, rotazioni, traslazioni
· Superficie dei poligoni
· Scomposizione di poligoni
· Figure equi estese
· Unità di misura di lunghezze, massa, capacità, tempo
· Spesa, guadagno, ricavo, perdita
· Peso netto, peso lordo e tara
	· Disegnare, descrivere e classificare angoli
· Misurare ampiezze angolari
· Riconoscere, rappresentare e classificare figure geometriche
· Utilizzare strumenti per il disegno geometrico: righello, squadra e goniometro
· Individuare simmetrie in figure date
· Effettuare traslazioni e rotazioni di oggetti e figure
· Calcolare perimetri
· Calcolare superfici
· Individuare figure equi estese
· Effettuare misure dirette e indirette di grandezze (lunghezza, capacità, massa, tempo) ed esprimerle secondo unità di misure convenzionali
· Cambiare misure utilizzando multipli e sottomultipli
· Calcolare spesa e ricavo
	· Analizza e classifica angoli e figure piane, e li rappresenta
· Opera trasformazioni geometriche
· Calcola perimetri e superfici
· Confronta e opera con grandezze e unità di misura
· Risolve problemi nello specifico ambito di contenuto

	CLASSE 5a
	
· Grandezze e misure. 
· Enti geometrici fondamentali. 
· Figure geometriche piane e solide.
· Il piano cartesiano. 
· Rotazioni e traslazioni. 

	
· Distinguere i diversi tipi di grandezza.
· Conoscere e mettere in relazione i concetti di grandezza, campione, misura.
· Identificare il punto, la retta, il piano.
· Acquisire il concetto di angolo.
· Distinguere poligoni triangoli, quadrilateri, parallelogrammi. 
· Confrontare grandezze lineari e di superficie.
· Calcolare il perimetro e l'area di figure piane.
	· Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall'uomo.
·  Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche e ne determina misure, 
· Progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo.
· Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i più comuni strumenti di misura (metro, goniometro…).
· Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici. 
· Risolve problemi nello specifico ambito di contenuto mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo sia sui risultati. 
· Descrive il procedimento seguito
· riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria.

	Nucleo tematico: RELAZIONI, DATI E PREVISIONI

	
	Conoscenze
	Abilità
	Competenze

	CLASSE 1°
	
· I quantificatori 
·  I connettivi logici
·  Misurazioni con unità di misura non convenzionali 
· Relazioni e comparazioni
· Grafici e tabelle


	
· Operare un raggruppamento in base ad un criterio dato 
·  Riconoscere l’appartenenza di un elemento all’insieme
·   Classificare mediante diagrammi 
·  Operare confronti tra insiemi 
·  Usare in modo appropriato i quantificatori e i connettivi logici 
·  Individuare grandezze misurabili e fare confronti diretti e indiretti 
· Raccogliere dati ed elaborare con essi semplici grafici


	· 
· Individua relazioni fra elementi 
· Classifica in base a determinate proprietà e relazioni
· Utilizza forme diverse di rappresentazione della realtà
· Risolve semplici problemi nell’ambito della propria esperienza





	CLASSE 2a
	
· Classificazioni
· Relazioni
· Ordinamenti
· Ritmi e regolarità
· rappresentazioni
· Costruzione di insiemi


	
· Esplorare e descrivere oggetti in termini di proprietà
· Osservare e confrontare oggetti per rilevarne uguaglianze e differenze
· Classificare oggetti e figure secondo un criterio
· Stabilire relazioni tra gli elementi di due insiemi
· Sapere usare i connettivi “e” “non”
· Individuare l’insieme complementare di un insieme dato

	
· Individua relazioni fra elementi
· Classifica in base a determinate proprietà e relazioni
· Utilizza forme diverse di rappresentazione della realtà
· Risolve semplici problemi nell’ambito della propria esperienza


	CLASSE 3a
	
· Classificazioni
· Grafici e diagrammi
· Combinazioni

	· Raccoglie e rappresenta dati
· Classifica e usa rappresentazioni adeguate
· Risolvere problemi di moltiplicazione di tipo combinatorio

	· Raccoglie e rappresenta dati mediante rappresentazioni adeguate ed interpreta rappresentazioni date
· Classifica in base a più attributi e usa rappresentazioni adeguate per esprimere le classificazioni
· Individua le informazioni necessarie per risolvere un problema, organizza e realizza il percorso di soluzione


	CLASSE 4a
	
· Indagine statistica, tabelle e grafici, moda e media
· Valutazione di probabilità
· I diagrammi
	· Riconoscere proposizioni logiche
· Sapere costruire un diagramma di flusso
· Rappresentare dati utilizzando grafici e tabelle
· Interpretare grafici
· Effettuare previsioni sulla probabilità di
· realizzazione di eventi
	· Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle
· Costruisce grafici sulla base di dati e informazioni
· Effettua previsioni statistiche
· Individua le informazioni necessarie per risolvere un problema, organizza e realizza il percorso di soluzione


	CLASSE 5a
	
· Grafi e schemi.
· Frequenza, moda e media aritmetica.
· Probabilità.

	
· Interpretare grafici e schemi che descrivono situazioni e processi.
· Utilizzare in modo appropriato gli indici statistici e il grado di probabilità.
· Conoscere le caratteristiche di: aerogrammi, istogrammi, grafi, mappe, diagrammi di flusso.
· Conoscere i concerti di due punti moda, media, grado di probabilità.

	
· Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle grafici). 
· Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici 
· Riconosce e quantifica situazioni di incertezza.
· Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici. 
· Riesce a risolvere problemi nello specifico ambito di contenuto mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo sia sui risultati. 
· Descrive il procedimento seguito 
· riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria.
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